Stand: August 2019

Inventar des ,,Spielmobils”

Grol3spielgerate

1 Fallschirm (groR), 3 Pedalos, 1 Doppelpedalajfiblasbares Trampolin, je 2 Paar 2er und 3er-Gragaar
Stelzen (je 2 grof3 und klein), 1 Riesenmikado, kado (klein), 5 Kartoffelsacke, 2 Turnturtle, 1 ¥garrut-
sche, 2 Mobis, 2 Rollbretter, 1 Zielwurfwand, 1 Weaspritzpark, 1 Twist Ball, 1 Tafelgemurmel, 2 &mollen,
1 Krocket, 1 Slackline, 1 Falt-Planschbecken, lrgitéf

Kleinspielgerate

1 Team-Tower, 1 Team-Spielbox, 1 DrachenstecheakSpRolling-Ball, 1 Ziehtau, 5 Sprungseile, 2
Schwungseile, 1 Schleuderspringseil, 1 Zaubersginuaufbéander, 1 Bichsenwurfspiel, 3 Paar versigrien
Stelzen (Walzen, Halbkugel und Laufdollis), 1 Irdia2 Federballspiele, 3 Frisbeescheiben, 3 Ful &b oft-
ball, 2 Hupfballe, 4 Hula Hoop klein u. gro3,1 TeandschielRen, Schachtel mit Plastikbéllen, 1 BeSpial, 1
Balancierbrett

Alles zum Verkleiden
1 Box mit verschiedenen alten Kleidungsstickenn8ckkoffer (Schwamme, Theaterschminke, 10 Pinsel),
1 Spiegel

Werkstétten:

- Malerwerkstatt: 60 Pinsel, 2 Paletten Wassermalfarben mit Ersatey Wachsmalkreiden,
Bleistifte, je eine Box mit Filz- und Buntstifte8traRenmalkreide, Joghurt-
becher, Radiergummi, Spitzer, Lineale

- Bastelwerkstatt 8 Messer, 50 Scheren (davon 6 besonders gediehnete Linkshander-
scheren), 1 Cutter

- Werkzeugkiste 5 Hammer, 3 Laubségen mit Zubehor, 2 Sagen, iiskgen, Schleifpapier, 1
Bohrersatz, 5 Meterstébe, Nagel, 4 Schraubenzi@hereuzschraubenzie-
her, 3 Loch-, je 2 Beil3-, Spitz- und KombizangeW,a2bohrer, 1 Feilensatz

Modellierwerkstatt: 2 Modellierbestecke, 1 Nudelholz, 4 KartoffeldelhaUnterlagen

Rhythmikwerkstatt: 1 Triangel mit Schlegel, 1 Chickenshake, 1 Seimtlbmmel, 1 Paar Rasseln,
2 Cymbelpaare, 4 Klangstabe

Kleber u.a.: 1 Nachftllflasche, 5 Alleskleber, 2 Heil3klebeplisto 1 Tesafilmabroller mit
Ersatzrolle, 5 Klebestifte, Tucker, Hefter, KlammeReil3négel, 1 Paketkle-
beband, 2 Tesakrepprollen, 5 versch. Schnire, Nig#gmas Fingerhite

Nutzliches: 3 Biertischgarnituren, 1 Luftpumpe, 1 Kolbenluftpoen 1 Elektropumpe, 3
Eimer (10 Liter), 2 Plastikschiisseln, Flaschendgff@eSchirmstéander, 1 Son-
nensegel, 1 Kabel-Trommel, 2 x Schaufel und Bes&thlauch, 5 Biirsten,
1 Schwamm, Box mit Verbandsmaterial und Buch, 1zkeppe

WICHTIG:

Bastelmaterial (wie Papierreste, Stoffreste, Lexier, Watte, Federn, Tlten) sind in geringen Mengenan-
den. Jeder Spielmobilveranstalter hat somit audregosten dafiir Sorge zu tragen, dass entsprecieenypb-
planten Angebote ausreichend Material vorhanden ist

Auf Anfrage sind erhéltlich:
1 Teamspielbox, je 1 Erdball (grof3 oder klein),alver Pogo, 1 Volleyballnetz mit Ball, 1 gro3er dafibarer
Ball, Markierungs- und Grenzkegel, Wolkenball, J@giste, 1 Sinnesparcours u.d. — einfach mal fiagen

Im Spielmobil befindet sich ein verschlielBbarer Einer mit der Aufschrift AUSSCHUSS", in
welchem bitte all die Gegenstéande gegeben werdere dvdhrend des Einsatzes kaputt gingen,
bzw. sich als unbrauchbar erwiesen haben — Bitte cit wegwerfen, da wir sonst nicht wissen,
was ersetzt werden muss.



